POLITECHNIKA POZNANSKA

EUROPEISKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)
pl. M. Sktodowskiej-Curie 5, 60-965 Poznan

KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Programowanie obiektowe

Przedmiot
Kierunek studiow Rok/semestr
Automatyka i robotyka 1/1
Studia w zakresie (specjalnosg) Profil studiow
Systemy automatyki i robotyki ogdlnoakademicki
Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
drugiego stopnia polski
Forma studiéw Wymagalnosc
niestacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratoria Inne (np. online)
12 12 -
Cwiczenia Projekty/seminaria

Liczba punktow ECTS
4

Wyktadowcy

Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca: Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca:
dr inz. Wojciech Kowalczyk

email: wojciech.kowalczyk@put.poznan.pl
tel. 61 6652043

Wydziat Informatyki

ul.Piotrowo 3, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne

Wiedza: Student rozpoczynajgcy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowg wiedze w zakresie
programowania strukturalnego oraz potrafi¢ zaprojektowac i napisa¢ prosty program.
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Umiejetnosci: Powinien rowniez rozumie¢ konieczno$é poszerzania swoich kompetencji i mie¢ gotowos¢
do podjecia wspotpracy w ramach zespotu.

Kompetencje Spoteczne: Ponadto w zakresie kompetencji spotecznych student musi prezentowac takie
postawy jak uczciwos¢, odpowiedzialnos¢, wytrwatosé, ciekawos$é poznawcza, kreatywnosé, kultura
osobista, szacunek dla innych ludzi.

Cel przedmiotu

Celem modutu jest rozwiniecie wiedzy studentdow na temat programowania o techniki obiektowe.
Studenci zdobywajg wiedze z tego zakresu w ramach wyktadu oraz éwiczg umiejetnosci praktyczne w
ramach laboratoridw. W ramach zaje¢ u studentéw rozwijane sg umiejetnosci pracy w zespole na
réznych etapach realizacji projektu ? od analizy zatozen po implementacje i testy.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza

1. ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie, szczegétowg wiedze w zakresie metod analizy i
projektowania oprogramowania; - [K2_W7]

2. ma poszerzong wiedze w ramach wybranych obszaréw robotyki; - [K2_W10]
3. ma podbudowang teoretycznie szczegdtowq wiedze zwigzang z systemami - [K2_W11]

Umiejetnosci
1. potrafi krytycznie korzystac z informacji literaturowych, baz danych i innych zrédet w jezyku polskim i
obcym; -[K2_U1]

2. potrafi analizowad i interpretowad projektowg dokumentacje techniczng oraz wykorzystywac
literature naukowgq zwigzang z danym problemem; - [K2_U2]

3. potrafi zintegrowac i zaprogramowac specjalizowane systemy zrobotyzowane; - [K2_U12]

Kompetencje spoteczne

1. posiada Swiadomos¢ odpowiedzialnosci za prace wtasng oraz gotowos¢ podporzgdkowania sie
zasadom pracy w zespole | ponoszenia odpowiedzialnosci za wspdlnie realizowane zadania, potrafi
wyznaczac cele | okreslaé priorytety prowadzace do realizacji zadania - [K2_K3]

2. posiada swiadomos¢ koniecznosci profesjonalnego podejscia do zagadnien technicznych,
skrupulatnego zapoznania sie z dokumentacjg oraz warunkami srodowiskowymi, w ktérych urzadzenia i
ich elementy moga funkcjonowaé - [K2_K4]

Metody weryfikacji efektdw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:
Ocena formujaca:

W zakresie wyktadow:

- na podstawie odpowiedzi na pytania dotyczgce materiatu oméwionego na poprzednich wyktadach,
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W zakresie laboratoridw:

- na podstawie oceny biezgcego postepu realizacji prac,

Ocena podsumowujaca:

a) w zakresie wyktadow weryfikowanie zatozonych efektow ksztatcenia realizowane jest przez:

1. ocene wiedzy i umiejetnosci wykazanych na zaliczeniu pisemnym, w ramach ktérego student
odpowiada na 5 pytan wybranych z 30 udostepnionych wczesniej studentom oraz jedno pytanie
wymagajgce analizy problemu. Maksymalna liczba punktéw z egzaminu to 30, by otrzymac ocene
dostateczng student musi uzyska¢ min. 15pkt.

2. omoéwienie wynikéw zaliczenia,

b) w zakresie laboratoriéw weryfikowanie zatozonych efektdw ksztatcenia realizowane jest przez:

3. ocene realizacji prac oraz umiejetnosci zwigzanych z ich realizacjg,
4, ocene umiejetnosci pracy w zespole,
5. ocene i ?obrone? przez studenta sprawozdania z realizacji prac (sprawozdanie opisuje

zrealizowane prace w zakresie analizy, projektu i implementac;ji oraz testy),

Uzyskiwanie punktow dodatkowych za aktywnos¢ podczas zajeé, a szczegdlnie za:

1. omowienia dodatkowych aspektdw zagadnienia,

2. efektywnos¢ zastosowania zdobytej wiedzy podczas rozwigzywania zadanego problemu,
3. umiejetnos$é wspdtpracy w ramach zespotu praktycznie realizujgcego zadania szczegétowe,

4. wskazywanie trudnosci percepcyjnych studentéw umozliwiajgce biezgce doskonalenia procesu
dydaktycznego.

Tresci programowe

Rdéznice miedzy programowaniem strukturalnym i obiektowym. Charakterystyki wybranych jezykéw
programowania obiektowego ze wzgledu na przenosnosc kodu, zarzadzanie pamiecia, szybkosé.

Pojecie klasy i obiektu, abstrakcji proceduralnej i abstrakcji danych, abstrakcji kompozycyjnej oraz
uogodlniajace;j.

Enkapsulacja, zalety wynikajgce z jej stosowania; ochrona sktadowych przez nadawanie praw dostepu do
sktadowych obiektu. Inicjalizacja zmiennych w klasie. Konstruktory i destruktory; lista inicjalizacyjna
konstruktora; konstruktor kopiujgcy. Statyczne pola i metody klas - wtasciwosci i zastosowania. Obiekty
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state i state funkcje sktadowe. Tablice obiektéw. Operatory i ich przetadowanie, sposoby przetadowania
operatoréw.

Budowanie hierarchii klas, pojecie dziedziczenia, dziedziczenie wielopokoleniowe, dziedziczenie
wielokrotne. Polimorfizm. Mechanizm wirtualnosci. Pojecie abstrakcji i idea klasy abstrakcyjne;j.

Przeglad wybranych wzorcéw projektowych i omoéwienie ich zastosowan.

Zajecia laboratoryjne realizowane s3 w ramach dziewieciu dwugodzinnych spotkan, w ramach ktérych
studenci w dwuosobowych grupach realizujg zadania polegajgce na przygotowaniu programéw w
ktorych wykorzystujg techniki programowania obiektowego.

Metody dydaktyczne

1. wyktad: prezentacja multimedialna, prezentacja ilustrowana przyktadami podawanymi na tablicy.
2. zajecia projektowe: praca w zespole, warsztaty, dyskusja, wykonywanie eksperymentow
Literatura

Podstawowa
1. Siddhartha Rao, C++. Dla kazdego, Helion

2. Adam Drozdek, C++. Algorytmy i struktury danych, Helion

Uzupetniajaca

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 100 4,0
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 25 2,0
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do 75 2,0
zaje¢ laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do
kolokwiéw/egzaminu, wykonanie projektu)?

1niepotrzebne skresli¢ lub dopisa¢ inne czynnosci



